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FIŞA DISCIPLINEI 
Practica de specialitate (Proffesional practice)  

Anul universitar 2023-2024 
 

 

1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea din Piteşti 

1.2 Facultatea Ştiinţe, Educaţie Fizică şi Informatică 

1.3 Departamentul Matematică-Informatică 

1.4 Domeniul de studii Informatică 

1.5 Ciclul de studii Master universitar 

1.6 Programul de studii / Calificarea 
Tehnici avansate pentru prelucrarea informaţiei / Tehnici avansate 
pentru prelucrarea informaţiei 

 

2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei Practica de specialitate 
2.2 Titularul activităţilor de curs - 

2.3 Titularul activităţilor de laborator Conf. univ. dr. Doru Constantin 

2.4 Anul de studii 2 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de evaluare V 2.7 Regimul disciplinei O 
  

3. Timpul total estimat 

3.1 Număr de ore pe saptămână 2 3.2 din care curs - 3.3 laborator 2 

3.4 Total ore din planul de inv. 24 3.5 din care curs - 3.6 laborator 24 

Distribuţia fondului de timp ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 26 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 20 

Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 24 

Tutoriat 4 

Examinări 2 

Alte activităţi  - 

3.7 Total ore studiu individual 76 

3.8 Total ore pe semestru 100 

3.9 Număr de credite 4 
 

4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 De curriculum cunoștințe de bază privind limbajele de programare, bazele de date 

4.2 De competenţe - 
 

5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1 De desfăşurare a cursului Sală dotată cu videoproiector 

5.2 
De desfăşurare a 
seminarului/laboratorului 

Laborator de informatică 

 

6. Competenţe specifice acumulate 
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• Operarea cu concepte şi metode ştiinţifice în domeniul procesǎrii informaţiei în sistemele informatice; 

• Dezvoltarea de concepte teoretice şi de metode practice vizând procesul de dezvoltare şi întreţinere a 
aplicaţiilor informatice; 

• Procesarea avansatǎ a informaţiei; 

• Realizarea de proiecte informatice în context interdisciplinar; 

• Conceperea, proiectarea şi implementarea sistemelor informatice; 
Managementul sistemelor informatice. 
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• Aplicarea regulilor de muncă organizată şi eficientă, a unor atitudini responsabile faţă de domeniul 
ştiinţific-profesional, pentru valorificarea creativă a propriului potenţial, cu respectarea principiilor şi a 
normelor de etică profesională; 

• Desfăşurarea eficientă a activităţlor organizate într-o echipă interdisciplinară prin asumarea unor funcţii de 
execuţie şi conducere, cu dezvoltarea capacităţilor empatice de comunicare inter-personală, de relaţionare 
şi colaborare cu grupuri diverse; 

• Elaborarea proiectului propriu de dezvoltare profesională; utilizarea unor metode şi tehnici eficiente de 
învăţare, informare, cercetare şi dezvoltare a capacităţilor, de valorificare a cunoştinţelor, de adaptare la 
cerinţele unei societăţi dinamice și de comunicare în limba română și în limba engleză. 

 

7. Obiectivele disciplinei  

7.1 Obiectivul 
general al 
disciplinei 

Disciplina are ca obiectiv general dezvoltarea de către studenţi a unui proiect de practică prin care se 
valorifică cunoştinţele de bază, metodele şi tehnicile de programare dobândite în ciclul de masterat, 
precum și evidențierea modalităţilor de determinare prin calcul, implementare şi aplicare adecvată la 
situaţii concrete a acestor metode şi tehnici informatice. 

7.2 
Obiectivele 
specifice 

Obiective cognitive:  
 Cunoaşterea principiilor fundamentale care guvernează domeniul limbajelor de programare; 
 Cunoașterea fundamentelor matematice și informatice ale principalelor concepte din domeniul 

informatică. 
Obiective procedurale:  

 Formarea deprinderilor şi abilitatea de a utiliza un mediu de programare pentru implementarea 
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elementelor fundamentale; 
 Abilitatea de a utiliza şi implementa principalele metodologii pentru dezvoltarea de aplicaţii specifice 

domeniului. 
Obiective atitudinale: 

 Rigurozitate în proiectarea și implementarea algoritmilor. 
 

8. Conţinuturi 
 

8.1. Curs  
Nr. 
ore 

Metode de 
predare 

Observaţii 
Resurse folosite 

- - - - - 

8.2. Aplicaţii - Proiect 
Nr. 
ore 

Metode de 
predare 

Observaţii 
Resurse folosite 

1.  Fundamente ale programării în limbajul Java/C/C++ 2 
Teme individuale 
Lucrul în grup 
Algoritmizarea 
Descrierea şi 
exemplificarea 
Studiul de caz 
Exerciţiul 

Calculator 
Videoproiector 

2.  
Metoda Backtracking, Greedy, Divide et-impera, programării dinamice. 
Implementări în Java/C/C++ 

2 

3.  Aplicații de baze de date folosind SQL, PLSQL, Oracle, C#, etc. 2 

4.  
Algoritmi de recunoaștere a formelor bazați pe tehnici moderne de 
prelucrare a datelor multidimensionale PCA și ICA 

2 

5.  Metode de testare și verificare a sistemelor informatice 2 

6.  Tehnici și algoritmi de procesare a imaginilor digitale 2 

Bibliografie 
1. A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, Data Structures and Algorithms, Addison-Wesley, Massachusetts, 2009. 
2. Gh. Barbu, M. Boloşteanu, I. Văduva, Bazele informaticii, Ed. Tehnică, Bucureşti, 1997. 
3. Gh. Barbu, V. Păun, Programarea în limbajul C/C++, Ed. Matrix Rom, Bucureşti, 2011. 
4. Gh. Barbu, V. Paun, Calculatoare personale şi programare în C/C++, Ed. Did. şi Ped., Bucureşti, 2005. 
5. C. Bălcău, Combinatorică şi teoria grafurilor, Ed. Univ. din Piteşti, Piteşti, 2007. 
6. O. Bâscă, L. Livovschi, Algoritmi euristici, Ed. Univ. din Bucureşti, Bucureşti, 2003. 
7. E. Cerchez, M. Şerban, Programarea în limbajul C/C++ pentru liceu. Vol. 2: Metode şi tehnici de programare, 

Ed. Polirom, Iaşi, 2005. 
8. E. Ciurea, L. Ciupală, Algoritmi. Introducere în algoritmica fluxurilor în reţele, Ed. Matrix Rom, Bucureşti, 2006. 
9. T.H. Cormen, Algorithms Unlocked, MIT Press, Cambridge, 2013. 
10. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Introduction to Algorithms, MIT Press, Cambridge, 2009. 
11. C. Croitoru, Tehnici de bază în optimizarea combinatorie, Ed. Univ. Al. I. Cuza, Iaşi, 1992. 
12. N. Dale, C. Weems, Programming and problem solving with JAVA, Jones and Bartlett Publ., 2008. 
13. H. Georgescu, Tehnici de programare, Ed. Univ. din Bucureşti, Bucureşti, 2005. 
14. C.A. Giumale, Introducere în analiza algoritmilor. Teorie şi aplicaţii, Ed. Polirom, Iaşi, 2004. 
15. F.V. Jensen, T.D. Nielsen, Bayesian Networks and Decision Graphs, Springer, 2007. 
16. D. Jungnickel, Graphs, Networks and Algorithms, Springer, 2013. 
17. D.E. Knuth, The Art Of Computer Programming. Combinatorial Algorithms, Add.-Wesley, Massachusetts, 2011. 
18. B. Korte, J. Vygen, Combinatorial Optimization. Theory and Algorithms, Springer, 2012. 
19. Cris Solomon, Toby Breckon, Fundamentals Digital Image Processing, Willey-Blackwell, 2011. 
20. Richard C. Gonzalez, Richard E. Woods, Digital Image Processing using Matlab, Second Ed., Gatesmar 2009. 
21. Bishop, C. M., Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006. 
22. Theodoridis, S., Koutroumbas, K., Pattern Recognition, Elsevier, 2009. 
23. M. Holcombe, F. Ipate: Correct Systems: building business process solutions, Springer Verlag, 1998. 
24. F. Ipate. Modelare orientata pe obiecte cu UML, Editura Universitatii Pitesti, 2001. 

 

9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunitaţii epistemice, asociaţiilor 
profesionale şi angajatori din domeniul aferent programului 

Coroborarea conținuturilor disciplinei cu așteptările comunității epistemice se realizează prin stabilirea de întâlniri cu principalii actori 
de pe piața IT locală (RoWeb, Lisa, Prodinf, Kepler, Osf, Endava, etc.), precum și prin vizite la firmele de profil și schimburi de bune 
practici cu cadre didactice din alte universități. 

 

10.  Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 
10.3 Pondere din 

nota finală 

10.4 Curs - - - 

10.5 
Seminar/ 
Laborator 

Proiect de practică 
Activitate (dezvoltare proiect și aplicații) 

Verificare proiect 
Verificare finală 

90% 
10% 

10.6 Standard minim de 
performanţă 

*Set de cunoștințe minimale pentru promovarea examenului final: îndeplinirea cerințelor 
standard de elaborare a portofoliului de practică a 50% din proiect. 

 
 

Data completării    Titular de curs              Titular de laborator 
19.09.2023    Conf.univ.dr. Doru CONSTANTIN              Conf.univ.dr. Doru CONSTANTIN 
 

 
Data avizării în Departament   Director Departament (prestator)   Director Departament (beneficiar) 
19.09.2023    Conf.univ.dr. Doru CONSTANTIN                 Conf.univ.dr. Doru CONSTANTIN 
 


